BRONN




Humano Caçador Nível 1

Força
 
[7]
Destreza
 [9]*
Sabedoria
[6]*
Constituição
[7]*
Inteligência
 [4]
Carisma
[5]
* Treinado: melhor de 2d20.
Iniciativa +9




Movimento (metros) [6]
Defesas: Armadura 22; Fortitude 20, Reflexos 20, Vontade 17; gibão de peles; sorte humana.
PV 26, sangro com 13.


Reservas Vitais OOO OOO OO [PV+9].
Jogadas de ataque:
  Arco longo (ataque básico com arma): tiro +11 (Destreza), dano 1d10+4.
  Espada bastarda (ataque básico com arma): golpe +9 (Força), dano 1d10+3.
  Espada bastarda (proeza de arma): golpe +11 (Destreza), ver proeza.
  Espada curta (ataque básico com arma): golpe +11 (Destreza), dano 1d6+4.
Proezas de ataque:
Ataque Cuidadoso (ação principal)
   Golpe (arma) +13 vs. Armadura, dano 1d10+4.
Bater e Fugir (ação principal)
   Golpe (arma) vs. Armadura, dano 1d10+4; não provoca AdO ao fugir no mesmo turno.
Designar Presa (ação mínima, 1 por turno)
   Dano +1d6 uma vez por rodada.
Golpe Gêmeo (ação principal)
   2x Golpe (arma) vs. Armadura, dano 1d10+2.
Tiro Primário
   Se nenhum dos meus aliados estiver mais próximo do meu alvo, tiro +1.
Golpe do Carcaju Feroz (ação principal, 1 por encontro)
   Emanação 1 (arma) vs. Armadura, dano 1d10+4.
Mordida do Lobo (1 por dia)
   2x golpe (arma) vs. Armadura, dano 2d10+2.
Habilidades Defensivas e Utilitárias:
Estilo de Combate de Duas Armas
  Posso usar arma não-leve na canhota ao lutar com duas armas.
Treinamento:
Línguas: Comum, Élfico.
Dons: Proficiente com Arma Superior (espada bastarda), Recuperação Rápida.
Armaduras: corselete de couro, gibão de peles. Armas: todas as armas comuns.
Conheço: cultura, natureza, subterrâneo. Identifico: criaturas naturais.
Itens: algibeira, corda de 15m, mochila, odre, pederneira & isqueiro, rações de viagem (10 dias), saco de dormir e varetas solares (2).
Modificações ao Caçador: 

- Todas as proezas baseadas em Destreza; proezas com duas armas usam Força no dano.

- Defesas: Fortitude +2.

- Não ganha o dom Vitalidade.
