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PLANILHA DO PERSONAGEM




   


Nome do Personagem
    Jogador

____________________________    ___________________________    ____________________    ____________________   ________________

Classe
Raça
Tendência (Alinhamento)
Nível
Divindade

______________   _____________   _____________   _____________   ______________   _____________   ______________   ______________

Tamanho
Idade
Sexo
Altura
Peso
Olhos
Cabelos
Pele

    Nome da
Escore da
Modificador
Escore
Modificador
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PLANILHA DO PERSONAGEM



   Habilidade
Habilidade
da Habilidade
Temporário
Temporário

   FOR

     Força
   DES

  Destreza
   CON

Constituição 

    INT

Inteligência
   SAB

 Sabedoria
   CAR

   Carisma



Redução
Resistência. 
Dado


TOTAL
Atual
Subjugante
de Dano
    à Magia
de Vida
DESLOCAMENTO
        PV

Pontos de Vida


   CA
= 10 + 
+
+
+
+

Classe de

Armadura
TOTAL
Bônus de
Bônus de
Modif.
Armadura
 Modif.
Chance
Falha
Penalidade


Armadura
Escudo
de DES
Natural
Diverso
de Erro
Arcana
por Armad.

  Modificador de

INICIATIVA
=
+

TOTAL
  Modif.
 Modif.
Carga
Carga
 Carga
  Erguer
 Erguer
Empurrar ou


Destreza
Diverso
 Leve
Média
Pesada
à Cabeça
do Chão
    Arrastar


  Bônus de

ATAQUE

     Básico



RESISTÊNCIAS
TOTAL


FORTITUDE
=
+
+
+
+
    (constituição)


REFLEXOS
=
+
+
+
+
      (destreza)


 VONTADE
=
+
+
+
+
    (sabedoria)


Bônus Básico
Modif.
Modif.
Modif.
Modif.


TOTAL
de Ataque
For
Tamanho
Diverso
Temporário

          Bônus de Ataque


CORPO-A-CORPO
=
+
+
+
+


          Bônus de Ataque


    À DISTÂNCIA
=
+
+
+
+

TOTAL
Bônus Básico
Modif.
Modif.
Modif.
Modif.


de Ataque
Des
Tamanho
Diverso
Temporário

	ARMA
	BÔNUS DE ATAQUE TOTAL
	DANO
	CRÍTICO

	
	
	
	

	ALCANCE
	PESO
	TIPO
	TAMANHO
	PROPRIEDADES ESPECIAIS

	
	
	
	
	


	ARMA
	BÔNUS DE ATAQUE TOTAL
	DANO
	CRÍTICO

	
	
	
	

	ALCANCE
	PESO
	TIPO
	TAMANHO
	PROPRIEDADES ESPECIAIS

	
	
	
	
	


	ARMA
	BÔNUS DE ATAQUE TOTAL
	DANO
	CRÍTICO

	
	
	
	

	ALCANCE
	PESO
	TIPO
	TAMANHO
	PROPRIEDADES ESPECIAIS

	
	
	
	
	


	ARMADURA
	TIPO
	BÔNUS DE ARMADURA
	MÁXIMO BÔNUS DE DES

	
	
	
	

	PENALIDADE
	FALHA
	DESLOC.
	PESO
	PROPRIEDADES ESPECIAIS

	
	
	
	
	


	ESCUDO
	BÔNUS DE ARMADURA
	PESO
	PENALIDADE
	FALHA ARCANA

	
	
	
	
	

	PROPRIEDADES ESPECIAIS

	


MUNIÇÃO


((((( (((((
((((( (((((

((((( (((((  
((((( (((((

((((( (((((
((((( (((((

((((( (((((  
((((( (((((
· 
Abrir Fechaduras
Des
_______ = ______ + _______ + _______

· Acrobacia r
Des*
_______ = ______ + _______ + _______

· Adestrar Animais
Car
_______ = ______ + _______ + _______

· Alquimia
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Arte da Fuga r
Des
_______ = ______ + _______ + _______

· Atuação r (____________)
Car
_______ = ______ + _______ + _______

· Avaliação r
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Blefar r
Car
_______ = ______ + _______ + _______

· Cavalgar r (___________)
Des
_______ = ______ + _______ + _______

· Concentração r
Con
_______ = ______ + _______ + _______

· Conhecimento (arcano)
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Conhecimento (arquitetura


& engenharia 
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Conhecimento (geografia)
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Conhecimento (história)
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Conhecimento (local)
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Conhecimento (natureza)
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Conhecimento


 (nobreza & Realeza)
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Conhecimento (os planos)
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Conhecimento (religião) 
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Cura r
Sab
_______ = ______ + _______ + _______

· Decifrar Escrita
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Diplomacia r
Car
_______ = ______ + _______ + _______

· Disfarce r
Car
_______ = ______ + _______ + _______

· Empatia com Animais
Car
_______ = ______ + _______ + _______

· Equilíbrio r
Des*
_______ = ______ + _______ + _______

· Escalar r
For*
_______ = ______ + _______ + _______

· Esconder-se r
Des*
_______ = ______ + _______ + _______

· Espionar r
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Falsificação r
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Furtividade r
Des*
_______ = ______ + _______ + _______

· Identificar Magia
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Intimidar r
Car
_______ = ______ + _______ + _______

· Ler Lábios 
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Mensagens Secretas r
Sab
_______ = ______ + _______ + _______

· Natação r
For**
_______ = ______ + _______ + _______

· Observar r
Sab
_______ = ______ + _______ + _______

· Obter Informações r
Car
_______ = ______ + _______ + _______

· Ofício (_____________)
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Operar Mecanismo
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Ouvir r
Sab
_______ = ______ + _______ + _______

· Procurar r
Int
_______ = ______ + _______ + _______

· Profissão (__________)
Sab
_______ = ______ + _______ + _______

· Punga
Des*
_______ = ______ + _______ + _______

· Saltar r
For*
_______ = ______ + _______ + _______

· Senso de Direção 
Sab
_______ = ______ + _______ + _______          

· Sentir Motivação r
Sab
_______ = ______ + _______ + _______

· Sobrevivência r
Sab
_______ = ______ + _______ + _______

· Usar Cordas r
Des
_______ = ______ + _______ + _______

· Usar Instrumento Mágico
Car
_______ = ______ + _______ + _______

· _____________________
___
_______ = ______ + _______ + _______

Perícias marcadas com r podem ser usadas mesmo que o personagem não tenha gradualçoes. *Penalidade a testes por armadura, se houver, se aplica. ** -1 por 2,5kg de carga. Marque a caixa ao lado do nome da perícia para indicá-la como perícia comum.

Campanha


Pontos de Experiência

	EQUIPAMENTO

	ITEM
	Kg
	ITEM
	Kg

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	PESO TOTAL CARREGADO
	

	DINHEIRO

	 Peças de Cobre –

 Peças de Prata –

 Peças de Ouro –

 Peças de Platina –





HABILIDADES ESPECIAIS/TALENTOS


LÍNGUAS

Línguas iniciais = Comum + línguas raciais + bônus Int

Cada língua a mais (Falar Língua) = ____ pontos de perícia


MAGIAS

0: 


1: 


2: 


3: 


4: 


5: 


6: 


7: 


8: 


9: 



     RESISTÊNCIAS


Mod. CD

    CD da
Magias
Magias

Resistência
por Dia
Bônus



0


1


2


3


4


5


6


7


8


9

número de magias

0 __________  1 __________ 2 __________

3 __________  4 __________ 5 __________

6 __________  7 __________ 8 __________

9 __________

� EMBED PBrush  ���








                            PERÍCIAS	 Graduação Máxima          /





	Hab.      Modif. da     Modif. da	Modif.


NOME DA PERÍCIA	Chave   Perícia        Habilidade   Graduações  Diverso





  Res.	   Modif. da	Modificador	  Modif.	Modif.


Básica	  Habilidade	   Mágico	Diverso	Temp.





   Modificadores condicionais





NÍVEL
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